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創意 Appinventor 2 程式設計研習 
2020/10/25 嘉義大學 

一、 前言 

數位的風潮席捲全球，包含程式設計、科技創客、平台應用等前瞻性的趨勢開

始興起，激發出當前最熱門的運算思維構思、提升創造力與未來的軟實力，若學生

能靈活運用各式資訊科技工具，將可藉此強化個人的職場競爭力！ 

隨著智慧型手機的普及化，許多學生都有機會利用手機來製作專案，然而針對

非資訊相關科系學生得先修習一學期的 Java 程式設計後再使用正規 Android 來完

成開發，是不容易達成的！App Inventor 強調跨領域運用拖拉程式積木來達成知識

統整及多元發展，由於介面的操作是以「人」為核心，操作直覺化，是較能符合大

部分使用者需求的程式設計工具，讓學生快速地實作一定水準的手機應用程式。 

App Inventor 屬於圖形化程式語言設計（Graphical System Design，GSD）

工具，不需要撰寫繁複的程式碼，只要採用簡單的拖、拉、放三個基本動作就能夠

以「拼圖式」的方法建構應用程式，不但支援 Google Map、GPS 定位、網際網路、

語音辨識等功能，也可以控制外部的感測器或樂高機器人。 

研習課程內容包含 AI2 安裝與基本操作、常用元件與運算、IF 條件式判斷、程

序與函數等主題教學，另外藉由專題實作（BMI 計算機、溫度轉換計算器等）驗證

所學。透過研習增進 APP 基礎程式設計能力，以所學專業為基礎，激發學生跨領域

學習程式設計興趣，從培養邏輯思考、邏輯運算思維與運用科技及創新學習的能力，

進而加值畢業迅速銜接上職場生涯的跨領域技能。 
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二、 App Inventor 教學目標 

1. 建立學生物件導向程式基本概念。 

2. 使學生瞭解手機應用程式與遊戲 APP 相關開發設計架構與開發平台。 

3. 啟發學生將所學能力結合手機與生活相關創新應用。 

4. 結合在地特色，整合地區應用場域各類素材，學以致用。 

三、 App Inventor 題目範例 

 操作題範例 

 

 

四、 App Inventor 教學大綱 

單元 進度 教學範例(操作題) 

1 開發環境介紹、模擬器介紹 

BMI 計算機 

溫度轉換計算器 

水果單字卡 

2 基礎元件屬性 

3 熟悉各元件在畫面上的相對關係與長寬設定 

4 畫面配置及畫面切換 

5 彈出式視窗及可視元件設計應用 

6 基礎程式語法 

7 多媒體應用 
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五、 預期目標 

1. 吸引學生對於程式設計內容抱持高度興趣，提升程式設計基礎能力。 

2. 對跨領域大學學程的程式設計基礎，有著良好的指引，引導學生習得程式

語言，系統化邏輯化的解決問題及應用能力，提升未來競爭力。 

3. 鼓勵學生於創意發想與實作場域動手實作，將創意構想實體化，設計自己

專屬的 APP 程式。 

4. 建立同學的自信心與專業技術的自學能力。 

 


