
簡瑞榮 教授 
1、基本資料                 

中文姓名 簡瑞榮  英文姓名 CHIEN JUI-JUNG 

國籍 中華民國 性別 男  

 

2、主要學歷 

畢／肄業學校 國別 主修學門系所 學位 起訖年月(西元年/月) 

Leeds Univ.  U.K. Fine Art Ph.D. 博士 1994 / 04 至 1997 / 07 

省立嘉義師範專科學校 中華民

國 

普通科美勞組  1978 / 09 至/ 1983 / 09 

國立台灣師範大學 中華民

國 

進修部美術系 學士 1986 / 09 至/ 1990 / 07 

國立台灣師範大學 中華民

國 

美術研究所 碩士 1990 / 09 至/ 1992 / 07 

 

3、經歷  

服務機關 服務部門／系所 職稱 起訖年月(西元年/月) 

現職：國立嘉義大學 視覺藝術學系 教授 

主任兼所長 

2010/08 至今 

經歷：    

台北縣修德國小  教師 

助理教授助理

教授 

1983 / 08 至 1990 / 01 

教育部 社會教育司 幹事 1990 / 01 至 1992 / 01 

教育部 文教處大陸工作小組 秘書 1992 / 01 至 1993 / 05 

教育部 駐紐約文化組 秘書 1993 / 05 至 1994 / 03 

國立嘉義大學  美術學系暨視覺藝術研究所 助理教授 1997/ 08 至 2003/07 

私立南華大學 美學與藝術管理研究所 兼任助理教授 1998 / 08 至 2000 / 07 

國立中正大學 通識中心 兼任助理教授 2000 / 08 至 2001 / 01 

國立嘉義大學  美術學系暨視覺藝術研究所 副教授 2003/ 08 至 2007/07 

國立嘉義大學 人文藝術中心 主任 2007/08 至 2009/07 

國立嘉義大學 美術學系暨視覺藝術研究所 教授 2007/08 至今 

國立嘉義大學 美術學系暨視覺藝術研究所 主任 2007/08 至 2016/07 

 

4、專長（任教科目） 

文化政策 美學藝術 行政藝術教育 電腦藝術 

5. 榮譽：  

     78 年公務人員高等考試 藝術教育行政組       第一名  

  79 年師大進修部美術系               第一名畢業  

  81年教育部碩士後公費留歐 藝術理論組（美學） 錄取  



6.學術著作: 
一、專門著作 

1.簡瑞榮(1993)，〈兩岸現行文教法規〉。陳益興編，教育法令彙編。五南出

版社。  

2.簡瑞榮（2001），嘉義市藝文資源調查－美術類，嘉義市：嘉義市文化局。 

3.簡瑞榮（2001），嘉義市藝文資源調查－文化硬體設施類，嘉義市：嘉義

市文化局。 

4.簡瑞榮（2002），藝術爭議探析及其對文化行政與藝術教育之啟示，嘉義

縣：得裕印刷。 

5.簡瑞榮 (2002)，嘉義市志藝術文化志，嘉義市：嘉義市政府委託國立中

正大學。 

6.簡瑞榮（2003）,＜社會學與藝術教育＞，藝術教育研究編輯委員會，藝

術與人文教育，台北：桂冠圖書。 

7. 簡瑞榮、林岳漢（2006），＜MAYA 中階(人物)製作技術之研究＞，萬能

科技大學、世新大學，2006數位媒體設計產學國際研討會暨海峽兩

岸動漫與遊戲設計研討會論文集，頁61-75。（ISBN-13: 

978-986-82640-6-9） 

8.簡瑞榮（2007），學院數位藝術教學之研究-以國立嘉義大學與吳鳯技術學

院 MAYA 3Ｄ動畫教學為例，台北：師大書苑。（ISBN-13：

978-957-496-542-7） 

9. 簡瑞榮（2009），簡瑞榮 2008數位風景攝影集，嘉義：嘉大人文藝術學

院。（ISBN-13：978-986-01-7440-3） 

10.簡瑞榮（2010），簡瑞榮 2009數位風景攝影集，嘉義：嘉大人文藝術學

院。（ISBN-13：978-986-02-4730-5） 

 

二、期刊論文 

1.簡瑞榮(1990)，各家各派話美學。崑崙雜誌，師大哲學社 。  

2.簡瑞榮(1997)，文化政策與藝術教育。藝術教育學會會刊，25-32。 

3.簡瑞榮(1998)，英國文化政策與文化資產保護。國立傳統藝術中心論文集 ，

665-676。 

4.簡瑞榮（2002），從精緻藝術到流行文化。人文藝術學報。413-434。 

5.簡瑞榮 (2002)，泰特畫廊磚頭爭議事件之個案研，Research in Arts 

Education。 

6.簡瑞榮（2004,4），從「台灣文化研究課程發展」計畫談教育科技的應用，

嘉大人文藝術學報，第三期，頁 357-372。 

7. 簡瑞榮（2003），電腦在九年一貫藝術與人文教學的應用，教師之友。 

8. 簡瑞榮（2004, 1 月）,從教師甄選看藝術與人文教師的甄選與培育問題, 

美育, 137。  

9. Chien, Jui-jung. &  Rong- Yi Liu. (2004, 3) The Concise Development 

of Art and Music in Taiwan, Harvard Journal of Asia Pacific 

Review,V7, N2, pp. 1-4. 

10. 簡瑞榮（2006, 7），大學校院初階 3D MAYA動畫教學之行動研究，國際



藝術教育學刊，國立台灣藝術教育館， Vol. 4, No. 1, pp 

182-198.(ISSN:1728-175X) 

11. 簡瑞榮（2006, 2）Clark與 Zimerman藝術鑑賞與資優藝術教學之觀察

研究，視覺藝術論壇，創刊號，國立嘉義大學人文藝術學苑美術系

視覺藝術研究所，1期，頁 95-114。（ISSN:1029-0206） 

12. 張心怡、簡瑞榮（2007,8）數位藝術展示方式之個案研究，視覺藝術論

壇，第二期，頁 1-18。 

 三、研討會論文 

1.簡瑞榮(1998)，從 1993泰納獎談企業贊助藝術。國立歷史博物館，1-8。  

2.簡瑞榮(1999)，從文化白皮書談藝術教育。藝術教育國際學術研討會，

190-200。 

3.簡瑞榮（2000），故宮「中華瑰寶」赴美展覽事件之討論。師範學院教育

學術研討會。 

4.簡瑞榮（2001），電腦藝術教學之研究。亞洲藝術教育國際學術研討會。 

5.簡瑞榮 (2002)，傳統美學到數位美學之研究，2002虚擬實境科技藝術國

際學術研討會,私立中原大學。 

6.簡瑞榮（2003）,3D 動畫教學與師資培育問題研究，台北：藝術教育館，

藝術教育學術研討會論文。 

7.簡瑞榮、張億涵（2004, 11），3D MAYA軟體在藝術與設計之應用與教學之研

究，新竹：國立新竹師範學院美術系，數位藝術教育期刊，巻 6, 頁 1-26。 

8.簡瑞榮、蘇福隆（2004），資訊教育與藝術教育整合之未來取向。屏東

師院，九年一貫藝術教育學術研討會。 

9.陳明民、簡瑞榮（2004），分色式數位立體影像之製作與欣賞之研究，

台灣師大，數位內容理論與應用學術研討會。 

10.簡瑞榮、張億涵（2004,12），創意在 3Ｄ動畫教學應用之研究，交大數

位藝術國際學術研討會，頁 35-44。 

11.簡瑞榮、張億涵（2005, 11），時代趨勢論獨立數位創意工作者之培育，

嘉義大學美術系暨視覺藝術研究所，台灣藝術與文化學術研討會，

頁 1-12。 

12.Chien, Jui-jung (2005,11) , A Case Study of the Characteristics 

of the Independent Digital Content Creators, The 2005 

International Conference on Graphic Arts and 

Communication-Digital Media and Communication, National 

Taiwan Normal University. pp. 100-110.   

13.Shu, Hui-Chun & Chien, Jui-jung (2005) , The Research on the 

Application of Art and Creativity in the Designing Industry- 

Take Shopping Website “ AngleBaby” as an Example, The 2005 

International Conference on Graphic Arts and 

Communication-Digital Media and Communication, National 

Taiwan Normal University. pp. 100-110. 

14.簡瑞榮（2005），MAYA 3Ｄ動畫教學之行動研究 ，2005數位媒體教學研

討會，國立嘉義大學美術系(所)。 



15. Chien, Jui-jung（2006,5）, Vocational Training at National Chiayi 

University: Transition Arts Educators and Independent 

Digital Content Creators, International Conference on Asian 

Comics, Animation and Gaming 2006, York University, Toronto, 

Canada, pp. 1-11. 

16.簡瑞榮（2006,11），從文化創意產業與數位內容探討美術科系學生生涯

發展之研究，台灣藝術與文化學術研討會論文集，國立嘉義大學

美術系/視覺藝術研究所，頁 51-66。

（ISSN:1029-0206-006543950132） 

17. Gilbert Clark, Jerry Chien, & Enid Zimmerman（2007,3）, Negotiating 

Meaning in an Art Appreciation Class Taught in English to 

Taiwanese College Students, 2007 National Arts Education 

Association Annual Convention, New York, pp. 1-22. 

18. 簡瑞榮（2007,4），從手繪漫畫到 MAYA 3D 動畫創作之個案研究，媒體

科技、美學經濟與創意產業國際學術研討會，中華民國視覺傳播藝

術學會，頁 1-17。 

四、其他著作 

1. 簡瑞榮(1993)，近十年政府推展民族藝術教育之研究。師大美術研

究所碩士論文。 

2. Chien,J.J.(1997), Aesthetics, Cultural Policies and the Art 

Council of Great Britain . doctoral dissertation, Leeds 

University, Britain. 

3. 簡瑞榮（1999）,近年來台灣藝術爭議之個案研究,國科會獎助專案

研究計畫。  

五、創作展演  

1. 2005,12 月 簡瑞榮等, E Art數位藝術在嘉義, 數位藝術聯展, 嘉

義鐵道藝術村.  

2. 2006, 4月 簡瑞榮等, 數位平面藝術的可能面向(Just to Push One 

Button), 關渡美術館, 台北藝術大學. 

3. 2007,9 月簡瑞榮，再現自然美-簡瑞榮數位藝術展，嘉義大學大學

館及吳鳳技術學院圖書館。  

4. 2008，簡瑞榮，生活之美-數位攝影作品展，北興國中藝廊 

5. 2008，簡瑞榮數位風景攝影展，台中靜宜大學。 

6. 2008，簡瑞榮數位風景攝影展，嘉義大學大學館。 

7. 2009，簡瑞榮 2008數位風景攝影展，嘉義大學大學館。 

8. 2009，簡瑞榮 2009數位風景攝影展，雲林科技大學藝術中心。 

9. 2009，簡瑞榮 2009數位風景攝影展，虎尾科技大學藝術中心。 

10. 2011，台灣-墨西哥國際畫展，嘉義大學大學館。 

 


