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系所沿革及特色
沿革
本校前身為國立嘉義師範學院與國立嘉義技術學院，於民國89年合併成立嘉義大學，為順應科技蓬勃發展，亦於同年成立教育科技研究所，以積極培育具有設計、發展、運用、管理和評鑑各類教育資源能力之專業人才為主要目標，符合國家科技發展和教育改革的趨勢，使教育科技能真正融入於教育和訓練之環境中。此外，為順應資訊科技發展之需求與數位時代之新趨勢，於95學年度本學院調整教育學系一班，設立「數位學習設計與管理學系」，培育具備數位學習內容設計及數位學習管理兩大領域專長之專業人才。
本系學生於設計各類數位內容時，必先了解學習目標、學習內容架構及學習者，並能活用不同媒體的特色，以及教學策略和限制；並能於實際製作中與課程專家進行溝通，最後再於實施中評鑑教學內容使用的良窳。
在整個數位內容的發展中，管理的各項考量亦適時的加入，以真正擬定適合的管理機制。除各科課程中會安排理論與實務驗證的機會，在大三和大四亦安排實習和畢業專題的課程，以增進學校與業界合作的機會。
特色
（1）課程架構設計明確與多元化
　　本系所課程架構配合發展方向。大學部課程專注於基礎學科理論與專業技能之培養，研究所課程著重於學術理論與研究能力之養成，兩者具備關聯性，由基礎到實務與理論，一貫課程架構之設計，符合未來學生到職場之各種訓練與能力養成。
（2）本系所具有完整教育科技與數位學習領域整合之學系
　　本所已成立11年，具有完整的教育科技領域相關的優秀師資，依據本校中長程計畫，結合原有的教育專業領域與現代的數位科技，且於95年8月設立數位學習設計與管理學系，從設計與開發、應用與評鑑、到研究與創新，符合國家數位產業發展趨勢。
（3）本系所發展方向明確並符合國內產業界人才之需求
　　隨著企業環境多元化，從業人員之專業素養需不斷提升，而數位化學習能幫助從業人員因應商場環境快速變化。因此本系所擬定設計、發展、運用、管理和評鑑的五大發展方向，並且以數位科技領域、教學設計領域、及科技管理領域為三大核心課程，發展方向明確符合國內產業之需求。
（4）配合國家發展重點計畫，符合國際發展趨勢
　　配合國家發展重點e-Taiwan、M-Taiwan與U-Taiwna之e世代人才培育策略，營造國際化生活環境，建立e世代終身學習的社會環境。培養創意學習平台設計與開發、數位創意與藝術、數位內容科技、數位科技應用與研究等方面之優秀專業人才。

系館位置及交通

本學系辦公室位於民雄校區教育館4樓（圖書館後一棟）

民雄校區交通
1. 由【中山高】民雄交流道下，往民雄方向至民雄陸橋右轉，直走500公尺至民雄校區。
2.從【國道3號】道路由民雄、竹崎交流道下，經由縣道166線往民雄方向（30公尺寬道路）於鄉道嘉106線路口左轉大學路，直行接省道台一線左轉往南至民雄建國路二段民雄陸橋右轉上橋，下橋左轉直行500公尺至民雄校區。

師資陣容

	教　師
	信箱
	學　歷
	專　長

	劉漢欽副教授兼任系主任（所長）
	hcl@mail.ncyu.edu.tw
	美國愛荷華州立大學
課程與教育科技博士
	教育科技、學習理論
科技融入中小學課程與教學

	林  菁教授
	lingin@mail.ncyu.edu.tw


	美國佛羅里達大學
教育科技研究所博士
	媒體設計、資源管理

	黃國鴻教授
	kuohung@mail.ncyu.edu.tw
	國立彰化師範大學
科學教育研究所
資訊組理學博士
	教育科技、電腦輔助學習系統
情境學習、電腦專業課程之教學
電腦素養之課程與教學

	朱彩馨副教授
	thchu@mail.ncyu.edu.tw
	國立中山大學
資訊管理研究所博士
	線上學習與學習理論、
資訊系統導入與導入後行為
詮釋性質化研究法

	王思齊副教授
	kiky@mail.ncyu.edu.tw
	美國賓州州立大學
教學系統博士
	自主學習環境設計、多媒體動畫設計
創新、擴散與改變、視覺傳達
創造力發展與行為模式

	王秀鳳副教授
	robin@mail.ncyu.edu.tw
	英國瑞丁大學文字與平面傳達系博士
	人機互動設計、介面設計、使用者評估、視覺傳達設計、訊息設計

	陳秋榮助理教授
	chenc@mail.ncyu.edu.tw
	美國南加州大學

教學科技博士
	數位學習、醫療學習、遊戲學習、行動應用、網路多媒體應用

	王佩瑜助理教授
	sweetpeiyu@mail.ncyu.edu.tw
	美國德州大學奧斯汀分校學習科技博士
	多媒體設計與製作、學習系統設計、資訊科技融入教學、教師訓練

	許于仁助理教授
	hsuyujen@mail.ncyu.edu.tw
	國立台南大學數位學習科技學系博士
	數位學習、數位遊戲諮商、科技媒體研究與應用、情感認知發展

	林志鴻副教授（本系與數理教育研究所合聘師資）
	chuck@mail.ncyu.edu.tw
	國立中山大學
資訊工程研究所博士
	互動數位學習、資訊教育、數位教材設計、多媒體技術


空間與設備

每位專任教授皆有研究室及專用電腦，每位研究生皆有專用電腦，讓學生能充份專心於研究工作，另外各實驗室以及專科教室內之電腦亦於每週排定時段供大學部學生準備課業之所需。
本所採購之軟體計有PhotoShop CS6.0、Illustrator CS3.0、Virtools Dev 4.0 核心軟體、Virtools Bible教材、Model Library、3DsMAX2010、Adobe After  Effects教育版、Adobe InDesign中文教育版、Adobe Captivate中文教育版、Inspiration 8、POSER 6.0、Quest3D™ VR 3.X Edition等軟體，足供教學使用。
本系所於96年度與視覺藝術研究所、體育學系共同採購「3D動畫動作擷取系統(Motion Capture)」總計2,662,680元，以及行動學習系統之設備總計392,901元，以供教學研究使用。
本系所於97年度新增購「虛擬攝影棚」設備，總計800,000元，以供系上學生使用。
本系所於99年度新增購40部桌上型電腦設備，總計400,000元，以供系上學生使用。
本系所於100年度新增購智慧型教室一間，總計300,000元，以供系上學生使用。
本系所實驗室及專業教室包括，網路實驗室提供給系所學生進行網路整合及研究的學習環境；多媒體實驗室提供系所學生進行多媒體教材製作、練習、及研究的學習環境；學生可以利用數位影像實驗室以及攝影棚進行數位攝影器材時的使用以及數位影音節目的策劃、排演、拍攝、編輯等能力的訓練；另外學生可利用數位錄音室製作各類音樂、電影電視配樂、教材旁白錄音製作、聲音數位剪輯。
本系館設有：
多媒體實驗室　　　Ｂ03－403

電腦繪圖實驗室　　Ｂ03－404

遊戲設計實驗室　　Ｂ03－405

專題製作室　　　　Ｂ03－406

數位剪輯實驗室　　Ｂ03－407

課程進路圖
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貳、課程規劃

一、課程標準

二、修課說明

國立嘉義大學
數位學習設計與管理學系
(104學年度入學新生適用)
104.01.07系課程委員會議通過
104.01.14院課程委員會議通過
104.03.24校課程委員會議通過
104.04.21教務會議通過
一、教育目標：
1.培育具教學設計與規劃專業知能之數位學習人才。
2.培育具備數位教材開發、出版與媒體設計實作能力之人才。
3.培養具備資訊科技融入教學與訓練知能之人才。
4.培養具備專案管理與科技導入組織能力之人才。
二、核心能力：
1.數位學習專業能力。
2.資訊與媒體應用及實作能力。
3.導入與管理數位學習專案。
4.團隊合作與全方位學習。
三、核心能力指標：
1.1.應用學習心理與策略之能力。
1.2.教學設計與評鑑之能力。
2.1.媒體設計專業之能力。
2.2.開發、應用及管理數位學習系統之能力。
3.1.專案管理之能力。
3.2.管理變革之能力。
3.3.學習創新之能力。
4.1.有效溝通與團隊合作之能力。
4.2.培養問題解決、專業倫理、社會關懷與生活技能之能力。
四、畢業學分要求： 本系學生需修畢校通識教育課程、院共同課程、所屬學系之基礎學程、核心學程、專業選 修學程及自由選修，且畢業總學分達128學分以上，並通過學校規定之英語文能力、資訊能 力門檻者，始得畢業。
(一) 校通識教育30學分：詳見通識教育中心必選修科目表。
(二) 本系學士班主修領域(major)由以下課程、學程組成： 合計應修82學分
◎院共同課程(6學分)
◎數位學習基礎學程(20學分)
◎數位學習核心學程(15學分)
◎專業選修學程：(須修讀本系課程41學分以上，且學術型學程至少須擇1修畢，實務型學程至少須擇1修畢)

。學術型：數位學習專業選修學程(至少修讀20學分)
。實務型：資訊科技專業選修學程(至少修讀16學分)
。實務型：數位設計專業選修學程(至少修讀16學分)
。實務型：數位化教育訓練專業選修學程(至少修讀16學分) (三)自由選修(本系或外系課程皆可)：16學分
(四)不同學程中相同課程或等同課程，經學系同意者，可同時認列滿足不同學程要求，惟畢業學分總計只能計算一次。
(五)修讀以上課程、學程之科目與學分後，仍未達畢業學分時，可修讀本系或外系課 程、學程補足。
五、其他說明：
1.本系專業選修學分數，承認外系至多15學分。
2.超修之通識課程學分不得抵充畢業學分。
3.大三、大四體育課程不得抵充畢業學分。 補充：
※畢業年級相當於國內高級中等學校二年級之國外或香港、澳門地區同級同類學校畢業 生，以同等學力就讀學士班者(簡稱中五學制學生，不含離校兩年以上者及僑生先修部結業 成績分發入學者)，除第四項規定之畢業應修學分數外，應另增加畢業學分數12學分。
※為強化產學聯結，本系安排學生校外業界實習之課程名稱為專業實習。
※本系為引導學生聚集並應用大一至大三所學的專業知識，提供學生以職場動態為導向的 終端課程(Capstone  course)。其課程名稱為畢業專題。
一、學程名稱：院共同課程College  Common  Required  Courses 
二、以下科目6學分，學生應修滿達6學分，完成本學程 
三、課程明細：


一、學程名稱：數位學習基礎學程Foundation  Program  of  e-Learning 
二、以下科目共20學分，學生應修滿達20學分，完成本學程 
三、課程明細：
一、學程名稱：數位學習核心學程Core  Program  of  e-Learning
二、以下科目共15學分，學生應修滿達15學分，完成本學程 
三、課程明細：
一、學程名稱：數位學習專業選修學程Program  of  e-Learning 
二、以下科目共35學分，學生應修滿達20學分，完成本學程 
三、課程明細：


一、學程名稱：資訊科技專業選修學程Program  of
Information  Technology 
二、以下科目共21學分，學生應修滿達16學分，完成本學程 
三、課程明細：


一、學程名稱：數位設計專業選修學程Program  of  Digital  Design 
二、以下科目共30學分，學生應修滿達16學分，完成本學程 
三、課程明細：
一、學程名稱：數位化教育訓練專業選修學程Program  of  Educational  Training 
二、以下科目共27學分，學生應修滿達16學分，完成本學程 
三、課程明細：


參、相關規定
一、學、碩士五年一貫學程
二、精英團隊實施辦法
三、專業實習的相關規定
四、新增實習機構審查要點

五、英語文能力畢業資格檢定實施要點
六、交換學生審查要點
七、薦外姊妹校交換學生獎補助金發放要點

國立嘉義大學師範學院數位學習設計與管理學系
學生修讀學、碩士一貫學程實施要點
94年5月24日93學年度第2學期第2次教務會議通過
104年5月13日103學年度第2學期第3次系務會議通過
104年0月0日103學年度第2學期第0次教務會議通過
1、 為鼓勵本校大學部優秀學生繼續留在本校就讀碩士班，並期達到連續學習及縮短修業年限之目的，特依據「國立嘉義大學學生修讀學、碩士一貫學程辦法」訂定本實施要點。
2、 本校學生入學後修業滿五學期表現優異者：學業成績為全班前40%，操行成績皆為80分(含)以上，得於第五學期結束後提出申請。
3、 每年六月三十日前，備妥下列文件向本所提出申請。
（一）申請表。
（二）歷年成績單（前五學期且含系排名）。
（三）研究報告或讀書計畫。
（四）各項利於審查之資料。
4、 錄取名額為10名，但得不足額錄取。
5、 本所為審查預研生之申請，應成立審查小組，小組成員3-5人，審查方式依申請人所提資料進行審查。經審查小組審查合格者，送系務會議進行複審，複審合格送教務處存查。
6、 第八條 本實施要點未盡事宜，悉依本校學則及相關法令規定辦理。
7、 本實施要點經系務會議通過，並提教務會議通過後，陳請校長核定後實施，修正時亦同。
國立嘉義大學師範學院數位學習設計與管理學系專業實習要點
93年3月3日所務會議通過實施
一、實習宗旨
為使教育科技能真正融入於教育和訓練之環境中，本所增列「專業實習」一科選修課程，以使本所研究生能兼顧理論的探究與實務的反思，並增進教育科技的專業素養，特制定本要點。
二、實習安排
（一）專業實習課程為2學分（4小時），研究生應配合機構之工作性質，於實習申請前，與輔導老師商議實習計畫。
（二）實習時間在暑假期間為1個月，在學期期間則為20天。
（三）由本所實習輔導老師及實習機構之督導人員共同協助學生實習。
（四）學生於四月底前提出申請，由本所召開實習機構審查會議審查。
三、實習機構
（一）為貫徹專業實習宗旨，確保研究生之合法地位及權益，本所得與各機構訂立實習合作契約書，闡明雙方之要求條件及實地工作相關事宜，本所並應對實習機構之督導人員發給督導聘書。
（二）為提升專業實習之教學功能，應定期舉辦專業實習機構之評鑑。
四、校內實習輔導老師
（一）實習期間實習輔導老師應定期至實習工作地點輔導。
（二）實習輔導老師應經常與實習機構保持聯繫，必要時得赴機構與督導人員研商學生專業實習之成效。
五、評分
（一）評分由實習機構之督導人員及本所實習輔導老師共同打分數。

（二）學生於實習期間應依實習輔導老師規定接受督導，並提出實習報告，以作為成績考核之依據。

六、實習安置程序
（一）實習學生確認其專門興趣，由所上提供實習機構相關訊息

（二）實習學生繳交實習意願書、自傳、履歷表。

（三）所上將學生資料送交實習機構審核。

（四）發公函至實習機構。

（五）本所與實習機構簽訂實習合作契約書。

（六）發送實習機構之督導人員聘書及實習評分表。

（七）實習結束後，實習輔導老師及實習機構之督導人員送回評分表。

（八）實習總評鑑。

七、本要點經所務會議通過，報請院長備查後公布實施，修正時亦同。
國立嘉義大學師範學院數位學習設計與管理學系新增實習機構審查要點
九十三年三月三日所務會議通過實施
一、宗旨
為維護本所學生參與「專業實習」之教學品質，強化實習機構與本所之合作關係，特制定本要點。
二、機構推薦
實習機構得經由本所教師推薦或機構自行申請。新機構推薦時間應在實習開始前四個月為之。
三、實習機構審查程序
（一）由本所去函徵詢被推薦機構擔任本所學生實習指導之意願，並請機構提供相關資料（機構簡介、實習辦法及督導專業背景等）。
（二）本所修讀專業實習的學生填寫實習意願書、自傳、履歷表等，由本所送至欲前往實習機構審查，是否同意學生前往實習。
（三）由本所實習輔導老師或委由相關領域專長之教師實地訪視該機構。
（四）召開本所新增實習機構審查會議。
（五）評分由實習機構督導及實習輔導老師共同打分數。
（六）實習後進行實習機構總評鑑。
四、本要點經本所所務會議通過，報請院長備查後公布實施，修正時亦同。

國立嘉義大學日間大學部學生英語文能力畢業資格檢定實施要點
96.10.09  教務會議修正通過
97.10.07  教務會議修正通過
98.06.02  教務會議修正通過
99.04.20  教務會議修正通過
99.06.22  教務會議修正通過
100.01.11  教務會議修正通過
101.04.17  教務會議修正通過
1、 國立嘉義大學（以下簡稱本校）學士班學生在規定修業年限內，除修滿該學系應修學分外，「英語文能力」需達到基本要求，方具備畢業資格。依據「國立嘉義大學提升日間大學部學生英語文能力實施辦法」第4條第3款，訂定「國立嘉義大學日間大學部學生英語文能力畢業資格檢定實施要點」。
2、 本要點適用範圍為本校96學年度(含)以後入學之大學部非英語主修學生，外國語言學系之學生，由其系依其需求訂定之，轉學生依其轉入年級之畢業規定辦理。
3、 檢定標準
(一) 英語文能力檢定考試
1.
通過下列及格標準者，即通過本校英文能力檢定，若檢具其他具有教育部認可 或國際性公信力之測驗成績者，亦得提出申請，由語言中心對照及格標準認定 之。
	考試類別
	及格標準

	CEF 語言能力參考指標
	B1 (進階級) (含)以上

	劍橋英語能力分級測驗 (Cambridge Main Suite)
	Preliminary English Test (PET) (含)以上

	劍橋國際商務英語能力測驗 (BULATS)
	ALTE Level 2
(含)以上

	外語能力測驗 (FLPT)
	英文三項筆試總分 195 分(含)以上

	全民英檢 (GEPT)
	中高級初試或中級複試(含)以上

	托福紙筆測驗 (TOEFL ITP)
	457 分(含)以上

	托福電腦化測驗 (TOEFL CBT)
	137 分(含)以上

	托福網路化測驗 (TOEFL IBT)
	47 分(含)以上

	多益測驗 (TOEIC)
	550 分(含)以上


	IELTS
	4 (含)以上

	大學校院英語能力測驗 (CSEPT)
	第一級：230 分(含)以上 第二級：240 分(含)以上


2.
就學前未通過英文能力檢定者，需於就學期間至少參加 1 次校外標準化之英語能力測驗。
3.
學士班學生若未通過第一點及格標準，得持上列標準中之成績相關證明，參加 本校校內英文能力檢定考試，校內英文能力檢定測驗 1 次未通過者，得加修「基 礎英文溝通訓練網路課程」(請參考「國立嘉義大學基礎英文溝通訓練網路課程 實施要點」)或其他經語言中心核可之課程，通過標準者，視同通過本校英文能 力檢定。
(二) 校內英文檢定考試測驗難度為模擬全民英檢中高級初試，學生可有一次免費報名之機會，第二次報名檢定則需自費參加，測驗費用為 100 元。 
4、 已通過校外「英語文能力檢定」者，將成績證明文件送至本校語言中心登錄，以作為該項「英語文能力檢定」通過之評定依據。
5、 以非母語之標準化外語能力測驗做為本校英語文能力檢定替代者，應依「國立嘉義大學外語文能力畢業資格檢定實施要點」辦理。
6、 本要點經教務會議通過，陳請校長核定後實施。

國立嘉義大學交換學生審查要點
92年1月21日91學年度第4次行政會議通過
95年1月17日94學年度第5次行政會議修正通過
96年8月7日96學年度第1次行政會議修正通過
97年2月12日96學年度第6次行政會議修正通過
一、國立嘉義大學（以下簡稱本校）為求交換學生甄選公平、公開，特訂定本要點。
二、本校交換學生之甄選，由研究發展處（以下簡稱研發處）成立交換學生審查小組（以下簡稱審查小組）審查。

三、審查小組置委員十二至十五人，學術副校長、研發長、學生事務長、教務長、語言中心主任及各學院院長為當然委員，另由各學院推派一名助理教授以上教師擔任審查委員。審查委員任期二年；學術副校長為召集人。
四、申請交換學生應檢附文件如下：

（一）申請表
（二）在校英文成績單乙份
（三）兩封教師之推薦函
（四）中英文自傳及讀書計畫各乙份
（五）家長同意書乙份
（六）進修課程需檢附該系、所務會議同意之會議記錄
（七）語文能力證明書，如托福成績及語文能力證明等
（八）其他有助於審查之資料
五、交換學生甄選程序：
（一）外荐：外荐交換學生依本校與外國各大學訂定之合作協議，以及本校「交換學生入學修業及生活管理辦法」辦理。

（二）荐外：荐外交換學生依本校與外國各大學訂定之合作協議辦理。

1.研發處依各姊妹校當年度接收交換生之人數公告辦理推薦。
2.申請人向所屬系所提出申請，並送各院之相關行政單位依順位提供初審推薦名單後送至研發處彙整，再轉交審查小組進行複審。

3.複審評分標準：

（1）申請人在校成績:佔審查比例百分之四十。申請人在校成績需達全班前20%以內或學期平均成績研究生80分（含）以上、大學部學生75分（含）以上，且各科（含操行）成績須達及格標準。
（2）語言能力
佔審查比例百分之四十。所需語言能力證明必須符合申請學校交換學生之入學標準，語言能力未達標準不予審查。
（3）讀書計畫：佔審查比例百分之二十。
六、本校學生於修業年限內限申請交換學生一次。
七、獲推薦之薦外交換生，若無法於核定期限內出國研修者，必須於交換生推薦名單公布後二個月內，繳交放棄聲明書至研發處，未繳交者則於本校在學期間，不得再申請交換學生之甄選活動。中提停止或放棄進修的交換學生，其受補助經費應全數追回。
八、交換學生於交換學校完成註冊手續後，即視同為該校學生，應遵守該校一切規定，並不得做出有損兩校校譽情事，結束國外交換計畫，應於返國後一個月內繳交研讀心得報告乙份至研發處，並參加該處舉辦之交換學生相關座談會。
九、具役男身分之在學學生，應依內政部「役男出境處理辦法」規定辦理。
十、本要點經行政會議通過，並陳校長發布後實施。

國立嘉義大學薦外姊妹校交換學生獎補助金發放要點

民國95年4月11日94學年度第8次行政會議通過
  民國95年11月14日95學年度第2次行政會議修正通過

民國96年9月11日96學年度第2次行政會議修正通過

1、 為促進國際學術交流，鼓勵本校學生至本校姊妹學校、簽約學校交換就讀，特訂定本要點。

二、 本要點之經費來源如下：

(一)捐贈收入。

(二)場地設備管理收入。

(三)推廣教育收入。

(四)建教合作收入。

(五)投資取得收益(含利息收入)。

(六)學雜費收入

(七)其他。

三、本要點之適用對象為經本校「交換學生審查小組」依本校「交換

學生審查要點」審核通過薦外本校學生或經本校專案核准為限。

四、本要點之補助名額以每年十二名為原則，並編列一百四十萬元之獎勵經費。補助名額以平均分配至各學院為原則，並得於「交換學生審查小組」審查後經協商流用。

五、獎補助金項目: 

(一)獲本校推薦赴姊妹校進修之學生，應於本校辦理註冊手續，但毋需繳交本校學雜費。其他相關費用繳交情形，依交換學校與本校簽訂之合作協議辦理；訂有規定者，從其規定辦理。若未規定者，學生應自行負擔出國期間於交換學校之學雜費與其他費用。

    (二)機票補助費（在學期間一次為限）
        1.亞洲地區交換生: 新台幣一萬元

        2.澳洲、紐西蘭地區交換生: 新台幣一萬五千元

3.歐洲、美洲、非洲交換生: 新台幣二萬元

(三)每月助學金（在學期間最多十二個月）

1.大學部每人每月新台幣六千元。
2.研究所每人每月新台幣八千元，惟研究生交換期間必須暫停申請研究生工讀獎助金。

(四)本獎補助金依本校年度經費進行調整。

(五)本獎補助金發放項目及內容，依核准入學當學年度之本校公告為主。

六、申請及獲獎通知 

      (一)本校學生欲至姊妹校修讀1學期（或二個月專業實習）以上者必須於本校公告之日期內提出申請。

    (二)本獎學金之審查係由交換學生審查小組委員審議，獲獎名單亦由小組委員決定後公佈。

七、獲本項獎助學金之薦外交換學生，須履行之義務如下:

(一)回國完成本校學業

(二)定期繳交學習報告

(三)參加由研究發展處舉辦之交換學生座談會議

(四)確保在校期間行為品德良好

八、領取本獎補助金之薦外交換學生，必須於出國前與本校簽署「國立嘉義大學選送學生赴國外姊妹校研修之行政契約書」。研修期間若中途停止或放棄進修者，其受補助經費本校得視情況要求全數追回。獎補助金發放方式詳訂於行政契約書中。

九、本要點未盡事宜悉依相關法規辦理。

十、本要點經行政會議通過，陳請校長核定後實施。
	年度
	交換學校
	交換生姓名

	103-104
	美國奧瑞岡大學
	陳俞安（補助15萬元）

	103-104
	日本明治大學
	王柔涵（補助18萬元）

	103
	日本香川大學
	林靜（補助5萬元）

	102
	日本香川大學
	許湘錡（補助5萬元）

	102
	本校與日本香川大學雙邊研討會3天會議
	師生總計14人（每位學生補助1.5萬元）

	103
	立陶宛修雷大學師生共同進行專題合作實習
	黃國鴻教授、學生謝雯雅、吳芝羽、湯茹婷、林妍彣（每位學生3萬元）
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數位遊戲設計專業人員


數位教學軟體專業人員


數位教材研發專業人員








貳、一








中文科目名稱�



英文科目名稱�
必選 修別�



學分�



時數�
開課 年級�
開課 學期�
對應核心能 力項次�



備註�
�
教育概論�
Introduction  to  Education�
必�
2�
2.0�
1�
1�
1�
�
�
教育心理學�
Educational  Psychology�
必�
2�
2.0�
1�
2�
1�
�
�
教育社會學�
Sociology  of  Education�
必�
2�
2.0�
3�
2�
1�
�
�









中文科目名稱�



英文科目名稱�
必選 修別�



學分�



時數�
開課 年級�
開課 學期�
對應核心能 力項次�



備註�
�
程式設計�
Programming�
必�
2�
2.0�
1�
1�
1,2�
�
�
視覺傳達設計  (I)�
Visual  Communication Design  (I)�
必�
3�
3.0�
1�
1�
1,2�
�
�
數位學習概論�
Introduction  to  the e-Learning�
必�
3�
3.0�
1�
1�
1�
�
�
視覺傳達設計  (II)�
Visual  Communication Design  (II)�
必�
3�
3.0�
1�
2�
1,2�
�
�
電腦動畫  (I)�
Computer  Animation  (I)�
必�
3�
3.0�
1�
2�
1,2�
�
�
管理概論�
Introduction  to  Management�
必�
3�
3.0�
1�
2�
1�
�
�
電腦動畫  (II)�
Computer  Animation  (II)�
必�
3�
3.0�
2�
1�
1,2�
�
�









中文科目名稱�



英文科目名稱�
必選 修別�



學分�



時數�
開課 年級�
開課 學期�
對應核心能 力項次�



備註�
�
系統化教學設計�
Systematic  Design  of


Instruction�
必�
2�
2.0�
2�
1�
1,3�
�
�
系統化教學設計實作�
Instructional  Design


Practices�
必�
2�
2.0�
2�
2�
1,2,3�
�
�
專案管理�
Project  Management�
必�
3�
3.0�
3�
1�
1,3�
�
�
畢業專題�
Senior  Projects�
必�
2�
2.0�
3�
2�
1,2,3,4�
�
�
專業實習�
Practicum�
必�
2�
4.0�
4�
1�
1,2,3,4�
�
�
畢業專題�
Senior  Projects�
必�
2�
2.0�
4�
1�
1,2,3,4�
�
�
畢業專題�
Senior  Projects�
必�
2�
2.0�
4�
2�
1,2,3,4�
�
�









中文科目名稱�



英文科目名稱�
必選 修別�



學分�



時數�
開課 年級�
開課 學期�
對應核心能 力項次�



備註�
�
資訊素養與學習入門�
Information  literacy  and


Learning：Basic�
選�
2�
2.0�
1�
1�
1�
�
�
資訊素養與學習進階�
Information  literacy  and


Learning：Advanced�
選�
2�
2.0�
1�
2�
1�
�
�
機器人在教育上的應用�
Educational  Application  of


Robots�
選�
3�
3.0�
1�
2�
1,2,4�
�
�
科技倫理與法律�
Technology  Ethics  and  Laws�
選�
3�
3.0�
2�
1�
1�
�
�
教學策略與方法�
Instructional  Strategy  and


Method�
選�
3�
3.0�
2�
1�
1�
�
�
數位學習心理學�
Psychology  of    e-Learning�
選�
2�
2.0�
2�
1�
1�
�
�
數位攝影�
Digital  Photography�
選�
2�
2.0�
2�
1�
1,2�
�
�
數位影視設計與製作�
Design  and  Development  of


Digital  Video�
選�
3�
3.0�
2�
2�
1,2,4�
�
�
數位科技管理�
Digital  Technology


Management�
選�
3�
3.0�
3�
1�
1,3�
�
�
網路教學策略�
Strategies  for  Web-Based


Instruction�
選�
3�
3.0�
3�
2�
1�
�
�
數位學習品質認證�
e-Learning  Quality


Accreditations�
選�
3�
3.0�
3�
2�
1,3�
�
�
測驗與評量�
Measurement  and  Evaluation�
選�
3�
3.0�
4�
1�
1,3�
�
�
數位學習行銷�
e-Learning  Marketing�
選�
3�
3.0�
4�
2�
1,3,4�
�
�









中文科目名稱�



英文科目名稱�
必選 修別�



學分�



時數�
開課 年級�
開課 學期�
對應核心能 力項次�



備註�
�
視窗程式設計�
Windows  Programming�
選�
2�
2.0�
1�
2�
1,2�
�
�
網路概論與實務�
Computer  Network


Introduction  and  Practice�
選�
2�
2.0�
1�
2�
1,2�
�
�
互動多媒體設計�
Interactive  Multimedia


Design�
選�
2�
2.0�
2�
1�
1,2�
�
�
資料庫系統�
Database  Systems�
選�
2�
2.0�
2�
1�
1,2�
�
�
系統管理與實作�
System  Management  and


Operation�
選�
2�
2.0�
2�
2�
1,2�
�
�
網路程式設計�
Network  Programming  Design�
選�
2�
2.0�
2�
2�
1,2�
�
�
APP應用程式開發�
APP  Development�
選�
2�
2.0�
3�
1�
1,2�
�
�
行動載具程式設計�
Mobile  Device  Programming�
選�
2�
2.0�
3�
2�
1,2�
�
�
數位影像處理�
Digital  Image  Processing�
選�
2�
2.0�
4�
1�
1,2�
�
�
行動學習系統�
Mobile  Learning  Systems�
選�
3�
3.0�
4�
2�
1,2,3�
�
�









中文科目名稱�



英文科目名稱�
必選 修別�



學分�



時數�
開課 年級�
開課 學期�
對應核心能 力項次�



備註�
�
遊戲設計概論�
Introduction  to  Computer


Game  Design�
選�
3�
3.0�
1�
1�
1,2�
�
�
文本與腳本創作�
Storyboarding�
選�
3�
3.0�
2�
1�
1,2�
�
�
創意思考與設計�
Creative  Thinking  and


Design�
選�
3�
3.0�
2�
1�
1,4�
�
�
數位遊戲企劃�
Digital    Game	Planning�
選�
3�
3.0�
2�
1�
1,2�
�
�
3D  初階�
3D  Design:  Basic�
選�
3�
3.0�
2�
2�
1,2�
�
�
網頁設計�
Webpage  Design�
選�
2�
2.0�
2�
2�
1,2�
�
�
數位內容設計�
Digital  Content  Design�
選�
3�
3.0�
3�
1�
1,2�
�
�
編輯與設計�
Layout  and  Design�
選�
2�
2.0�
3�
1�
1,2�
�
�
設計實作�
Design  Project�
選�
2�
2.0�
3�
2�
1,2,4�
�
�
數位出版�
Digital  Publishing�
選�
2�
2.0�
3�
2�
1,2�
�
�
作品集呈現�
Portfolio  Design�
選�
2�
2.0�
4�
1�
1,2�
�
�
溝通與簡報技巧�
Communication  and


Presentation  Skills�
選�
2�
2.0�
4�
2�
1,2�
�
�









中文科目名稱�



英文科目名稱�
必選 修別�



學分�



時數�
開課 年級�
開課 學期�
對應核心能力項次�



備註�
�
教學策略與方法�
Instructional  Strategy  and


Method�
選�
3�
3.0�
2�
1�
1�
�
�
需求評估�
Needs  Assessment�
選�
3�
3.0�
2�
2�
1�
�
�
人力資源管理�
Human  Resource  Management�
選�
3�
3.0�
3�
1�
1�
�
�
教育訓練與發展�
Educational  Training  and


Development�
選�
3�
3.0�
3�
1�
1�
�
�
電子商務�
Electronic  Commerce�
選�
3�
3.0�
3�
2�
3,4�
�
�
網路教學策略�
Strategies  for  Web-Based


Instruction�
選�
3�
3.0�
3�
2�
1�
�
�
數位學習品質認證�
e-Learning  Quality


Accreditations�
選�
3�
3.0�
3�
2�
1,3�
�
�
知識管理�
Knowledge  Management�
選�
3�
3.0�
4�
1�
1,2�
�
�
測驗與評量�
Measurement  and  Evaluation�
選�
3�
3.0�
4�
1�
1,3�
�
�
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