
（一）個人簡介資料 

1.學經歷       

國立清華大學資訊工程學系博士班 
 (2004/07-2009/05) 

國立清華大學資訊工程學系碩士班 
 (2003/08-2004/07，直升博士班) 

國立清華大學資訊工程學系學士班  (1999/09-2003/06) 
國立嘉義大學資訊工程學系副教授  (2013/08-迄今) 
國立嘉義大學資訊工程學系助理教授  (2009/08-2013/07) 
國立嘉義大學數位資訊中心主任   (2014/08-2015/07) 
國立嘉義大學電算中心諮詢服務組長  (2010/08-2012/07) 
國立清華大學資訊工程學系兼任講師  (2008/09-2009/06) 
國立清華大學資訊工程學系課程助教  (2003/09-2008/06) 
國立清華大學資訊工程學系兼任研究助理 (2003/09-2009/06) 
 

2.自述 

我出生於民國 70 年，是大學聯考必須考三民主義的最後一屆。就讀省立彰

化高級中學期間，多次在校內考試得到第二類組第一名，也曾在數學競試得到銀

牌獎。高中畢業後，進入國立清華大學資訊工程系大學部就讀。碩士班仍以母校

清華為第一志願，就讀一年碩士班後，對於所研究的領域「軟體可靠度」和「軟

體測試」產生濃厚的興趣，因此在碩一暑假期間申請直升博士班，希望對專攻的

領域能有更深一層的認識。我的研究領域屬於目前日益受到重視的軟體工程，且

必須以實務操作檢驗與強化所學理論。因此，就讀博士班期間除致力於研究論文

的撰寫，亦投入大量心力於專案計畫，其中包含經濟部工業局委託執行之「超低

功率數位訊號處理器核心開發計畫」、叡揚資訊委託執行之「網路軟體(公文系統)

應用之測試研究」，以及聯發科委託執行之「聯發科嵌入式系統技術研究及人才

培育計畫」。這三項計畫皆讓我有機會應用與體驗所學的軟體工程相關知識，計

畫內容涵蓋軟體開發週期中的分析、設計、實作、測試與維護等五個步驟，真槍

實彈的經驗也讓我對軟體工程領域有更深入的了解，也讓我對這個領域更加著



迷。 

此外，我於博士班就學期間除了持續擔任課程助教，亦開授大學部課程。雖

然寒暑假與學期間皆需戰戰兢兢地備課，但課堂上學生的回應與學期結束後教學

評鑑的成果也讓我大受鼓舞。除了對學術研究的渴望，開授課程的經驗也堅定我

取得學位後在學界深耕的念頭。因此，在取得博士學位前即積極尋求到大專院校

任教的機會，也有幸能獲得本校資訊工程學系老師們的青睞，從 98 學年度起到

本校任教。 

 

（二）教學心得分享文章 

我六年來在校內開授的課程包含大學部與進修部離散數學、大學部與進修部

計算機組織、大學部計算機結構、大學部與進修部軟體工程導論、研究所軟體可

靠度與測試、研究所高等軟體工程、研究所軟體工程實務，並曾開授前瞻資訊科

技和商用套裝軟體等兩門通識課程。對於不同類型的課程，我採用不同的授課方

式。其中，離散數學是資工系學生日後學習專業知識的基礎課程，也是培養學生

邏輯推理與數學推導能力的根本。為避免投影片授課的節奏過快，上課採用板書

授課。此外，為避免板書造成授課進度過慢，我亦自編課程講義，以減少學生抄

寫筆記的時間，讓學生上課時間更能專注於黑板講解；而計算機組織與計算機結

構是資工系學生的重要硬體課程，也是學習電腦軟體與硬體偕同運作基礎的重要

課程，所以我會刻意加強投影片的動畫製作，授課時藉由動畫一步一步解說，務

必使學生清楚電腦運作的各個環節；而軟體工程導論是培養學生日後軟體開發能

力的重要課程，其內容首重讓學生了解，除了寫程式，軟體開發尚包含其他重要

步驟。當學生能接受此觀念後，再進一步介紹各步驟採用的技術。除了技術、觀

念與經驗的傳授，課程內容亦加入大量的實務工具練習，期待修課學生能在學生

時代即熟悉業界的軟體開發流程與常用工具，縮短其畢業後在業界所需的培訓時

間；前瞻資訊科技是一門通識課程，修課學生的來源廣泛，因此每學期初會徵詢

班上學生的需求，課程內容安排盡量以各領域學生的共同需求為主，透過重要資



訊系統概念的傳授、重要工具的使用技巧教授與實際練習，以及最先進資訊知識

的分享，以期望培養修課學生日後以資訊工具協助其專業與日常工作的能力；最

後，軟體工程實務是大學部軟體工程導論的延伸，有別於軟體工程導論是教授軟

體開發過程各階段的概念，其課程內容是以實務知識和技術的傳授為主，主要鎖

定學生日後就業最重要的主題(包含軟體測試、軟體除錯與問題追蹤、靜態程式

碼審視和軟體專案管理等)，期望學生在進入職場前能具備所需實務能力，以增

加其以增加其工作面試成功率和降低投入職場後的適應期。此外，由於近年來相

當高比例資工系碩士班新生的大學主修並非資訊本科系，因而此課程實驗中的實

務演練教材刻意設計且區分成不同難易等級，期望程式設計能力落後的學生能在

課程中有所收穫，且程式設計能力較佳的學生亦能持續成長。 

除了課程專業內容學習成果的把關，我亦會規劃少部分的學期成績比重於課

堂問答，希望藉此增加與學生的互動。除了集中學生的課堂注意力，也希望藉由

問題回答，培養學生組織並陳述想法的能力。更進一步，亦希望學生能了解知識

的來源並非只有授課教師單向的傳授，自行思考可能的解答，並經由與眾人的討

論，更是解決問題的有效作法。 

課堂學習是學生獲得專業知識與前輩經驗的最主要途徑之一，教師的授課態

度與內容對於學生的未來有著極大影響。因此，為求給學生正確的專業知識，我

每週皆投入大量時間於課程的準備，無論是否自己教授或修讀過的課程，皆會重

新並仔細研讀，若稍有疑問必定小心求證，以求傳授給學生的皆是正確的知識。

也因為持續的心力投入。學生在教學評量中的回饋評語，除了是我修正授課方式

的重要依據，也是鞭策與支持我繼續投入心力於教學的能量來源。 

此外，本人近年皆投入許多時間指導專題生，除了專題進行的初期會密集地

與學生討論專題研究方向，也會在題目確定後要求學生以軟體專案管理工具詳細

規劃專題進行的時程。專題進行過程中會每週定期與所指導的專題生舉行進度討

論會議，會議中除了了解目前進度，亦會要求學生清楚說明所遭遇的困難與其預

計解決方案，並檢討與修正所規畫的進度。我與專題生討論的過程傾向於避免直



接向學生說明可行作法，而是誘導學生自行尋找與思考可行方案，以避免專題生

養成依賴的心理，使其逐漸具備獨立完成工作的能力。近兩年來本人指導的專題

生曾獲得在 2014 初次舉辦的「第一屆南區大專資訊專題競賽」獲得「PC 平台組

第一名」與「業界潛力獎」的佳績，今年亦有學生在第二屆的競賽中獲得佳作。 

根據我的觀察，上述作法對於願意將心力投注於課堂上的學生能有點助益，

但對於不願將心思放在課堂上的學生很難有幫助。儘管曾嘗試與他們溝通，希望

能加強其學習意願，但目前尚無較有效的做法，這也是我目前在教學上最大的困

擾。以上是我這些年間累積的教學心得，若我的觀點或作法有不合宜之處，懇請

大家給予指正。這些年來從多位老師身上學得許多改進教學成效和課程管理的技

巧，也從老師們的指正和提點中學習如何與學生相處。由衷感謝大家的協助，也

期待未來能得到更多老師的建議，持續匯聚教學能量且不斷精進。 

六年前陸續收到幾間學校的錄取通知，知道自己可以在完成學業後進到大專

院校任教，當下心裡對這份工作的想法是：「可以讓生命投注在自己喜歡的工作

上，讓人開心；只可惜難以追求豐厚的收入，有點遺憾。」說來慚愧，當時的心

境只有以個人喜好和收入這兩個標準膚淺地評價這個職業，卻沒清楚意識到這份

教育工作應肩負的使命。直到受家族長輩的提點，才意識到這是份能積福報也能

損陰德的工作，且今日的小小成果除了自身的努力，也是接受父母給予的恩德。

即使不以因果輪迴的觀點看待教育工作，也應該想著自身作為對這些大學生所產

生的影響。若自身努力可以讓這些精英份子的專業、自信、熱情、責任感和道德

觀有所提升，我們的社會就能變得更好。很慶幸在執教初期即能有所頓悟，這幾

年對於教學工作不敢懈怠，才讓自己免於日後的愧疚和懊悔。 


