國立嘉義大學視覺藝術系暑期Maya 3Ｄ動畫研習計畫
1、 目的：提昇學生Maya3Ｄ動畫水準，增進就業競爭力。
2、 對象：本校全體師生，以視覺藝術系、資工系、數位學習設計              與管理系學生優先。
3、 報名人數：30名，最多50名。
4、 活動地點：民雄校區藝術館 L301、L303。
5、 活動日期：2010年8月30日至9月10日，共10天。
6、 研習費用：全程免費參加，但午餐費請自理，本系可代訂便當。
7、 研習時間：每日8點30分至下午5點10分。
8、 研習內容：上午初階、下午進階；初階以人物建模為主、進階以人物動作設定與動畫創作為主。（課餘時間可自行上機練習）
9、 研習師資：林岳漢-前智冠科技角色動畫師、現任稻江科技管理學院動畫與遊戲系專業技術講師。
10、 活動經費：由本校教學卓越計畫數位遊戲學程提供。
11、 連絡人：沈佳蓉 05-2263411-2804；e-mail iloveyou80814@yahoo.com.tw 或 簡瑞榮主任 05-2263411-2800
12、 報名表如下：
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	1.本報名表請於本（99）年8月23日星期一前用e-mail寄至iloveyou80814@yahoo.com.tw並要求回信確認，以便統計人數。
2.報名人數不足15人或經費問題，則取銷本活動。


